村莊理論

有沒有想過成為我們口中「朋友」的人，究竟經過了什麼條件的篩選，於是相知、相惜？純粹只有緣份二字就能蓋括一切嗎？

如果我們不那麼宿命，而堅持想理出些什麼頭緒，那麼，我們現在一起想想。朋友，帶給我們很舒服的感官情緒，朋友，給了我們很有趣的生活資訊，朋友，也可能讓我們帶著我們走向很寬廣的抒發通道……也許那些因素都只是好小的幫助，但因而我們有了讓我們快樂的誘因，因而我們開始懂得珍惜彼此，於是我們願意稱對方一聲：朋友。

但是，交朋友不能沒有選擇。有兩件事必須注意：

一是質，二是量。

什麼是質？物以類聚。如果你是一個蓋教堂的，你會吸引到一些藝術家的眼光，如果你是一個拆教堂的，你只會吸引到那些收集破銅爛鐵的人。

自己什麼人，看看周遭的朋友就知道。

什麼是量？對於朋友，我們總願意兩肋插刀，電話一通，人就到，有了朋友這層關係之後，就彷彿有了小叮噹的任意門！

但是，太多的朋友，朋友也偷了我們太多的時間。

有個理論，叫「村莊理論」。就像現在軒轅劍四代裡面的天書系統一樣，玩家必須在有限的空間中，培養屬於自己的護駕軍團，對於屬性能力各異的神鬼精怪，只能依自己資源多寡，養多少妖怪，如果不然，戰力將大打折扣。我們的朋友不也這樣嗎？先想好生命有多少，土地有多大，能容納下多少良師益友，該揮別哪些酒肉過客？

而村莊理論說：在一個村莊裡面，有限的水源、土壤及養分，只能種十棵樹。種了這樹就不能再種那樹，所以，種植者必須精確使用每一分資源。就像諾亞方舟吧！有限的船艙，只能容納特定的動物，而且每種動物只能有一對。

村莊理論裡的十棵樹，就是我們的十個朋友。我們一天只有二十四小時，這些資源，給哪幾個朋友呢？朋友重質量。很多人的朋友，量的確很多，但數數身邊優質的朋友呢？

算了算，一生也不超過十個。
